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FLEKSO VE ROTA GRAVUR’DE
BASKI ONCESIi HAZIRLIK SURECI...

Esnek ambalajda baski 6ncesi hazirlik uzmanlik isteyen ve cok ayakli 6nemli
bir siirectir. Ambalaj icin prepress siirecinin farkli noktalarina deginmek ve
bazi ¢6ziim 6nerilerinde bulunmak istiyorum. ArtPro ve Esko ¢oziimleriyle
calisanlan direkt bu yazimda ele almadim.
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Ulkemizdeki esnek ambalaj iireticileri
uzun zamandir Avrupa ve Dogu iilkeleri-
nin “ambalaj tedarikgisi ve ¢6ziim ortagr”
gOrevini iistlenmis bir durumda calisiyor.
Ambalaj ve diger tasarimlar yurtdisiyla
birlikte ¢alisan tiim tedarikgilere Illustrator,
InDesign kismi olarak CorelDraw dosya
formatlarinda gelmekte.
Ambalaj sektdriinde Adobe Illustra-
tor yazilimi ofset, tabaka kagit alaninda
yaygin kullanimindan ¢ok daha 6nce yurt
disindan gelen islerin Illustrator agirlikli
olmasi sebebiyle kullaniliyordu. Bu kulla-
nim giintimiizde de artan bir sekilde devam
ediyor. Bazi servisler, Illustrator belgelerini
FreeHand ya da CorelDraw belgelerine

doniistiiriip yeniden diizenleyerek baski-
ya hazirlama yolunu tercih etmekte, kimi
zaman da belgeler Photoshop programinda
yeniden olusturulub baskiya génderiliyor.
Bu tiir ¢c6ziimler isin hazirlik kalitesini daha
asagiya ceken riskli ¢oziimler; muhtemel
hatalara kap1 acan amator calismalardir.
Kullanicilarin aktif olarak sektoriin referans
gosterdigi yazilimlari hizli ve en iyi sekilde
ogrenmeleri gerekmektedir. Bu tiir riskli
doniisiimler sebebiyle baskiya gonderdigim
bir cok calismam yeniden basilmak zorunda
kalmistir. Kullanicinin hatali ve farkinda ol-
madan kaybettigi nesne, renk bilgileri ne ya-
zik ki baski onayinda éniimiize gelmektedir.
Esnek ambalaj sektoriiniin en profesyonel
yazilimi olan ArtPro (Resim 01) pahali bir
yazilim olmasina ragmen, getirdigi kolaylik-
lar ve calisma verimliligi ile bircok biiyiik fir-
manin Oncelikli tercihi olmaktadir. Esko’'nun
yine ambalaj sektorii icin gelistirdigi [1lust-
rator ve Photoshop icinde Plug-in olarak
calisan “Studio ve Deskpack” ¢oziimleri,
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esnek ambalajin baski 6ncesi siirecini daha
kaliteli, hizl1 ve kontrollii bir sekilde gercek-
lestirmenizde 6nemli bir yardimc1 olacaktir.
Son yillara Illustrator ve InDesign
iilkemizde daha da popiiler olunca kulla-
nimi ve 6grenimi yayginlasti. Ulkemizdeki
tasarim ofisleri calismalarini Illustrator ve
InDesign kullanarak tedarikcilerine islerini
gondermeye basladilar. Bazi sirketlerde
baski 6ncesi hazirlik calisanlarinin yeni
yazilim teknolojilerinin baski 6zelliklerini
o0grenme, deneyimleme konusunda yeterli
olmadiklarini tecriibeler sonucu goriiyoruz.
Adobe programlarinda calisilan belgeleri
baskiya hazirlarken gecmis donemlerden
gelen aliskanliklar dogrultusunda kontroller
yapilmakta. Baski 6ncesi hazirlik siireclerin-
de ise ciddi ezbercilik s6z konusu. Yapilan
islemlerin, hazirlanan formatlarin her
kagit, her malzeme, her baski sistemi icin
farklilik gostermesi gerekirken ayni ortak
yontemlerin kullanildigini goriiyoruz. Tim
bu c¢oziimler kalite standartlarini arttirmasi
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gerekirken, gelismesi ve gelistirilmesi icin
yatirim yapilmasi gereken “prepress” sii-
reclerinin ne kadar 6nemli oldugunu bizlere
hatirlatiyor. Baski 6ncesi hazirlik siirecinin
farkinda olmayanlarin orani da azimsan-
mayacak kadar fazla. Sadece son model
bilgisayarlara yatirim yapmanin yeterli ol-
madigini hatirlatmamiza gerek yok sanirim.
Arastirma ve 6grenme siirekli olmasi
gerekirken cogu zaman bir sorun yasandi-
ginda, ihtiyac hissedilen bir konu oluyor. Bu
ihtiyaca doniik olarak Flekso, Rota Graviir,
Ofset baski sistemlerinde egitim ve danis-
manlik hizmetleri yiiriitiiyoruz. Buradaki
ihtiyaclar ve ¢oziim istekleri giinliik yasani-
lan aksakliklarin ¢oziimii, performans artis
yollari, ideal isakis1 ve ¢calisma ilkeleri ile
ilgili problemlere ¢éziimlerden olusuyor. Bu
alanda olmasi gereken ideal isakislar1 konu-
sunda pratik denemelerle projeler iireterek
sirketle birlikte miisterileri icin egitimler
hazirliyoruz. Yazimin icinde de paylastigim
konular béyle bir danigsmanlik projesi sira-
sinda ortaya ¢ikan deneyimlerin sonucudur.
Baski 6ncesi hazirlig1 tamamlanan islerin
hizli montajlanmasi sonrasinda, RIP’lenme
siirecindeki uzun bekleme siirelerinin 6niine
gecilerek daha hizli PostScript doniistimiinii
saglayacak ¢oziim Onerilerim butiir calisma-
larda giindeme gelen konulardir (Resim 02).

RENK GECIiSLERI ve “EXPAND”
Giinlimiizde artan oranda esnek ambalaj
ve diger baski teknikleri icin tasarimla-
rin 6nemli bir kism1 Adobe Illustrator’da
hazirlanmakta. Tasarimlarda kullanilan
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illiistrasyonlar ve illiistrasyonlarda kullani-
lan degradelerin 6nemli bir kismi ne yazik
ki ham haliyle baskiya gonderilmemekte.
Ambalaj tasarimlarinda gorsel materyallerin
onemli bir boliimii stok sitelerinden (Shutter
Stock, iStock) temin edildiginden ve tasarim-
larda da bu gorsel materyal siklikla kulla-
nildigindan, degradelerin bu gorsellerde
“blend”e (tek tek cizgiler) doniiserek (Resim
03) baski 6ncesi icin sikintili bir durum
olusturmaktadir. Bu durum renk islemeyi
ve ayristirmay1 zorlastiran bir durumdur.
Bilindigi gibi esnek ambalajda renk sayis1
beyaz dahil 9-10 renge kadar ¢ikmaktadir.
Tasarimcli isi 4 renk olarak hazirlamis ola-
bilir ama saglikl1 baski icin ekstra renklerin
kullanilmasi gerektiginde repro boliimii
isi Pantone renklere ayristirma girisiminde
bulundugunda bu tiir belgelerde kendisi-
ni tam bir cad1 kazaninda bulmaktadir.
Hazir stok malzemelerin yarattig1 sikin-
tiya esdeger bir durum da, tasarimcilarin
calismalarini baskiya gonderirken tiimii ya
da bazi 6geleri secerek Illustrator progra-
minda “Expand” komutunu uygulamasi. Bu
komut sonucu tasarim 6geleri parcalanmis,
gercek Ozelliklerini kaybetmis, baski 6ncesi
hazirlik siirecini ciddi olarak zorlastirmak-
tadir. Bu yontem belki ofset icin tek basina
sikint1 olusturmaz ama her iste yapilmamasi
gereken bir kullanimdir. Kullanicilarin en
onemli sorunu, duyduklar bilgileri, tavsiye-
leri sorgulamadan direkt alip uygulamalari.
Bu duruma bir de baskiya gonderilen
tasarimlarin 6nemli bir cogunlugunun ilgili
baski teknigi kurallarina uygun olmayan

ozelliklerde hazirlanmasi repro siirecini cid-
di oranda giiclestirmekte ve uzatmaktadir.
Danismanlik hizmeti verdigim bir sirket
icin, yasadiklari sorunlara ¢6ziim getirmek
amaciyla bir proje hazirladik. Sirketin yurtici
ve yurtdis1 miisterileri icin, kendilerine gén-
derilecek tasarimlarin ne sekilde paketlene-
cegini, hangi format ve 6zelliklerde gonde-
rilmesi gerektiginin kilavuzunu hazirladik.
Bu kilavuzu yazili ve gorsel video kaydi
yaparak her diizeydeki kullanicinin an-
layacag bir formatta Tiirkce ve Ingilizce
olarak paylastik. Bu calismalarin ardindan
alt1 aylik siirecin sonunda artan oranlarda
sorunlu islerin azaldigini tespit ettik.
Miisterilerinizle ayni ortamda degilse-
niz, farkli bir sehir hatta yurtdisinda ise
gonderilen belgedeki renklerin durumu,
olas1 problemlerin ¢6ziimiinde ciddi zaman
kayiplarina; teknik bilgi diizey farkliliklar
sebebiyle dogru kurulamayan iletisimsizlik
sonucu kimi zaman yanlis baskilara yol
acmaktadir. Diger baski sistemlerine oranla
esnek ambalajin baski hazirlik siirecleri
uzun zaman, silindir, klise maliyetleri ve
malzemeleri 6nemli rakamlar tutmaktadir.

RENKLER ve TOTAL INK LIMIT

Dot Gain (Nokta Kazanct); farkli baski
sistemlerinde ve bu sistemlerde kullanilan
baski alt1 malzemelerde bir noktanin malze-
me {izerindeki yayilmasi ve bu yayilmanin
Olctimlenmesi olarak 6zetleyebilirim (Resim
04). Bu nokta kazanci ve iligkili oldugu
Total Ink Limit sebebiyle renklerin basilacak
malzeme iizerindeki etkileri konusunda
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. Total Ink Limit Dederi Sinirlarin Uzerinde

. Total Ink Limit Degeri Sinirlarin Altinda

InDesign Total Ink Limit: Bu iki fotograf ayni. Soldaki fotograf islenmemis orijinal versiyonu. Baski alti malzemelerimiz bize “270” nokta kazanci simirimi koyuyor.
InDesign programindan Ink Limit degerini 270 yaptigimizda bir nokta iizerindeki toplam boya miktarint asan yerleri renkli olarak goériiyorsunuz. Sagdaki fotograf ise
Photoshop’un iginden yaptigimiz ICC profillerle (Resim 7) doniistiirdiigiimiiz hali. Tiim str asimlan geriye ¢ekilmis ve risk ortadan kalkms.

ozel ¢oziimler kullanmayan tedarikgilerin
bazilar1 deneyimleri dogrultusunda fark-
11 yollar kullanmaktadir. Ornegin “orta
tondan, renkleri Curve egrisini (Resim 05)
kullanarak %15 oraninda geriye cekmek”
gibi Dot Gain, Total Ink Limit’in yarattig1
sorunlara kars1 ve kullanicilarin kendi
¢Ozlimlerine burada tek tek deginmeden
¢ok daha basit bir ¢dziimden bahsetmek
istiyorum. Tabii ki Dot Gain, Total Ink Limit
konusunda profesyonel renk yonetimi ¢o-
zlimleri kullanilarak tiimiiyle kontrol altinda
tutulabilir. Ancak, iilkemizde teknolojiye
olan ilgi ve yatirimlarla karsilastirdigimizda,
gerekli 6zel ¢oziimlere olan ilgi ve yatirimin
maalesef ayni oranda olmadigini goriiyoruz.
Nokta kazanci ve Total Ink Limit’in
kontrol edilmemesinin dogal sonucu
olarak, baski sonrasinda detay kayiplari;
golgeli ve koyu tonlu bolgelerde detayla-
rin kaybolmasi, camurlasma, ge¢ kuruma
ve renk kontrastliginin kaybolmasi gibi
istenmeyen sonuclarla karsilasilmaktadir.
InDesign programi siireli yayin hazirla-
ma ve ¢ok sayfal1 belgeler icin kullanilan
bir program olarak hilinse de, Adobe bu
yazilima farkli misyonlar da yiiklemis-
tir. InDesign programinda ileri diizey
baski 6ncesi hazirlik ve kontrol boliim-
leri bulunmaktadir. Bu yazida sadece
Separations ve Total Ink Limit kontrol
ozelliginden bahsedecegim (Resim 06).
InDesign programinda Window/ Output/
Separations Preview panelini acin ve View
boliimiinden Ink Limit secenegini secin.
Kullanacaginiz “baski alt1 malzemenin” To-
tal Ink Limit degeri kac ise bu degeri girdigi-

nizde, program renkli bélgeleri vurgulayarak
editlenmesi gerektigi uyarisini yapacaktir.
Total Ink Limit sinirini asan yerler “pembe”
renkle gosterilir. Risk olusturacak yerleri
goriip ilgili program tarafindan sadece bu
noktalar {izerinde calisarak problemi gider-
mis olur, baz1 geleneksel ezbere bilgilerle
sorunsuz yerleri de hozmamis olursunuz.
InDesign Separation ve Ink Limit panel-
lerini kontrol amacli kullanabilirsiniz.
Mlustrator programinda “Swatches”
panelinden, tasarimda kullanilan renklerin
listeleme islemi ilk yapilan hazirlik islemle-
rinden biridir. Kullanilan renkler C:23 M:o
Y:45 K:2 gibi isimlerde renk panelinde sira-
lanir. Fakat buradaki siirpriz [llustrator’in
kiisiiratli renk degerlerine izin vermesi
sonucu “0” goriinen degerin {izerine cift
tiklayarak actiginizda “o0.55 ya da 0.3” gibi
(Resim 08) kiisuratli bir rakamla karsilasma-
niz. Buna neden olan olay yaziminda basin-
da ifade ettigim iizerine stok goriintiilerin
kullanilmasi ve degradelerin “expand” vb.
komutlarla diizlestirilmesi sunucu tiim ara
renklerin ortaya ¢ikmasi... Bu durumla karsi-
lasmamak i¢in calismalarinizi tedarik¢inize
gonderirken ham 6zelliklerin bir kopyasini
da mutlaka gondermeniz gerekmektedir.
Ozellikle Flekso icin “Dot Gain” sonu-
cu bu kiiciik degerler giin yiiziine ¢ikiyor
ve sonucu etkileyebiliyor. Profesyonel
renk yonetim ¢oziimlerinde tiim renkler,
noktalar kontrol altinda tutuldugundan
manuel ¢oziimlerde bu kiisurath deger-
lere dikkat edilmeli, klise, silindir asa-
masinda sonuclari takib edilmelidir.

iDEAL iSAKISI

Flekso, Rota Graviir, Ofset vb. baski teknik-
lerinde prepress (bask: 6ncesi hazirlik) ve
tasarimlarin is akisi nasil olmali sorusuna
verecegimiz yanit baska bir makalenin ko-
nusudur. Size net olarak sunu belirtebilirim;
InDesign programini tiim tasarim siirecle-
rinize dahil ettiginizde daha az hatali isler,
daha hizli is iiretimi, daha hizli kontrol ve is
sonlandirma gibi konularda her a¢idan siz
kazancli cikarsiniz. Ozellikle altini cizmek
istiyorum; tiim projelerinizde Illustrator,
InDesign, Photoshop, AcrobatPRO’yu ayr1
ayr1 degil bir biitiin i¢inde kullanin.

Baski icin is hazirlayan tasarimci, reprocu
kim olursa olsun kendisine gore is hazirlaya-
maz. Ben boyle uygun gérdiim agiklamasi ne
yazik ki olmamasi gereken bir agiklamadir.
Kurumun, sirketin, ilgili isin standart bir is
hazirlama siireci, dosyalama, arsivleme sii-
reci olmalidir. Her tiirlii riskler ve degisiklik-
ler is hazirlanirken g6z 6niinde bulundurul-
malidir. Her tiirlii degisiklige, 0lcii, veri bilgi
girdisine hizli yanit verecek belgeler hazir-
lanmalidir. Bunun yol ve yontemleri bellidir.

AGIRLASAN PROGRAM

Esnek ambalaj ve ofsette baski 6ncesi
hazirlig1 biten ¢alisma montajlanarak filmi,
kaliby, kligesi, silindir yazilimi yapiliyor.
Fakat Illustrator programinda biiyiik ebat
baski dl¢iisiinde montaj yapmak bazen tam
bir eziyete doniisebiliyor. Agirlasan goriintii
yenileme, program kesilme hatalari, yiiksek
MB degerlerine ulasan belge biiyiikliikleri...
Tiim bunlar ayn1 zamanda PostScript olus-
turulma siirecine olumsuz yansimaktadir.
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Illustrator Kiisarath Renk: Degradeye “Expand” uygulandiktan sonra, renkler
renk listesinde siralandiktan sonra onlarca renk olusmus bir durumda. Soldaki
panelde san renkle isaretlenmis kutucuklarda kiisiirath renkleri goriiyorsunuz.
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Tllustrator Montaj: Illustrator belgesi icine yine Illustrator yapilmis tasanmi-
muzt Place ile cagirdim ve hizh bir sekilde sayfada montajim gerceklestirildi
(Resim 09).

PDF belgelerin dijital montaj yazilim-
larinda montajlanmasi ve kullanimi ayr1
konudur. Bu yazimda 6zel yazilimsal
coziimleri ele almadim. Ozel yazilim-
sal ¢coziimler farklilik gosterebilecegi
gibi herkes icin gecerli olmayabilir.

Ilustrator’in ileri gorsel olusturma
yetenekleri, diger programlarla miikemmel
uyumlulugu sayesinde karmasik nesneler-
den olusan tasarimlari kolaylikla iiretili-
yor. Boyle bir belgede, degradeler, mesh,
PSD ve transparan 6gelerin kullanildig1
bir is baski alaninda cogaltilarak mon-
taj yapmak ciddi olarak yavaslatabilir.

Bir de bu isi basmaya kalktiginizda yogun
is trafigi icinde zaman kayiplarina, bos bek-
lemelere sebebiyet vermekte. Illustrator’da
montaj bittikten sonra, bu veriler klise icin,
kalip, yazilim i¢in RIP’e génderildiginde
ciddi bekleme siireleriyle karsilasabilirsiniz.
Bu siirec calisilan belgenin icerigine gore

farkli bekleme zamanlariyla sonuglani-
yor. Bu durumlar, dogru ve akilci prepres
siirecleriyle problem olmaktan cikar.

Gozlemledigim kadariyla reprosu
bitmis isin baskiya gonderirken, asagi-
da belirttigim yontemler kullaniliyor.

e Direkt RIP’e PostScript kaydetmek.

e Masaiistiine PostScript kaydetmek ve
bu belgeyi Rip icine siiriiklemek.

e PDF kaydedtikten sonra Ac-
robat {izerinden basmak.

Baski takip islemleri icinde en uzun
bekleme siiresi RIP’e gonderilen baskinin
PS’e doniistiiriilmesi sirasinda, islenen ve-
rilerin Flatten boliimiinde olmaktadir. Basit
bir ¢6ziim 6nerisinde bulunursam, orjinal
belgenin kopyasi alinarak, baskiya génder-
meden 6nce, Illustrator programi icinden
Flatten ve Expand yapmak bekleme siiresini
kismi olarak azaltabilir. Daha saglikli ¢6-
ziimler icin asagida ek 6nerilerim olacaktir.
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ONERDIGIM iSAKISI

Mlustrator programinda size gelen isi,
reprosu bitene kadar saga sola hi¢ don-
diirmeyin (Rotate) ve size geldigi yonde
calismanizi tamamlayin. Tiim bask: 6n-
cesi hazirlik siireciniz bittiginde belgeyi
kendi formati iizerinde kaydedin.

Ben InDesign (Resim 10) diyecegim ama
siz yine Illustrator’da yapmak istiyorum
derseniz, montaj planinizi a¢in ve File
meniisiinden “Place” ile yine calisti§iniz
Ilustrator belgesini import ediniz (Resim
09). Illustrator belgeyi bir biitiin imaj gibi
algilayarak ekraniniza getirecektir. Belgenin
tliim vektdrel 6zellikleri korunuyor olacak
ve {izerinde editleme yapmak icin {izerine
alt tusuyla cift tiklamaniz yeterli olacaktir.
Belgenin orijinali acilacak ve kapattiginizda
sayfadaki versiyonu aninda degisecektir.
Bu belgeyi montajlamak daha hizli yapilir.
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InDesign Flekso icin: Flekso'da kullamlan montajin kazan dogrultusunda
basmaniz gerekirse san renkli kutucuga montajin son almas: gereken

olciisiinii yazin.

Bu sekilde ¢alismanin kolayligi is-
ter Illustrator ister InDesign farketmez.

10, 20 tekrarli bir montaj yaptiniz, tam

baski aninda revizyon, hata vb. mey-

dana geldiginde sadece orjinal belgeyi

degistirmeniz yeterli olacaktir. Yeniden

montaj yapmaniza gerek yoktur.

Ben montaj siirecini InDesign prog-
raminda yapmanizi 6neririm (Resim 10).
Calismanizi cok kisa siirede ve istediginiz
oOlciide ¢ok hizli montaj yaparak baskiya
gonderebilirsiniz. Yazimin devamindaki
siirecleri takip ederek kisa bekleme siirele-
rinde baski islemini tamamlayabilirsiniz.

Ilustrator belgenizi yine Ilustrator
icinde baska bir belgeye “Place” ile ca-
girdiginizda déndiirmesini rahatlikla
yapabilirsiniz. Neden dondiirmenin riskli
oldugunu muhtemel olarak bir cok kisi ac1
bir sekilde 6grenmistir. Illustrator’da efektler
objenin ilk olusturulma y6niine gore bi¢cim
alirlar ve dondiirdiikce efektler yeniden
sekillenir. Bu gizli bir bomba boliimiidiir
ve farkinda olmadan hersey degisebilir
ve is patlayabilir. Ama “Place” ile cagir-
diginiz belgeleriniz icin bu risk yoktur.

e Repro siireci Illustrator prog-
raminda tamamliyor.

e [llustrator belgesini “Flatten, Expand”
yapmadan, InDesign’a alin, montaji hizli
bir sekilde InDesign’da gerceklestirin.

¢ Flekso icin tasarimin enden basilmasi
gerekiyorsa, yiizdesel boliimiinden,
uzantis1 “mm” olarak 0lcii bilgisi-
ni girmeniz yeterlidir (Resim 11).

¢ Montaj bittikten sonra InDesign’dan
Flatten yapilmadan PDF kaydedin.

e Hazirladiginiz PDF belgeyi
AcrobatPro’dan acarak Print Production
boliimiinden Flatten Transparency
boliimiine girerek belgede saydam alan-
lar varsa kontrol ederek tiim saydam,
efektli alanlar1 diizlestirme komutunu
uygulayin ve kontrol edin (Resim 12).

e Artik PS asamasina geldiniz. Is-
ter direkt RIP’e gbnderin isterse-
niz masaiistiine PS kaydedin.

Bu siire¢, uzun bekleme siireleri kar-
sisinda size en ideal zaman kazancini
sunan c¢oziimlerden biri oldugunu gore-
ceksiniz. Her bir ¢6ziimiin daha da iyi bir
yolu, gelistirilmis bir yontemi olabilir.

FREEHAND MX iLE KARSILASTIRMA

Tiim bu isleyislerin FreeHand MX yazili-

minda daha kisa zaman aldig1 kimi meslek-

taslarimiz tarafindan belirtiliyor. Bu kismi
olarak dogrudur ancak bu durumun karsi-
lastirmali sonuclar1 asagida belirtilmistir.

e FreeHand karmasik nesne ve for-
matlar kullanmayan bir yazilimdir.
Kullanilan belgeler basitlestirilmis
nesnelere doniistiiriilmiistiir.

e Gorseller EPS ve ekstra renk kullanil-
diginda DCS 2.0 EPS uygulaniyordu.
DCS formati kendi icindeki secenekler
sayesinde kanallar ayr ayr1 kaydederek,
renk ayrimi kendi icinde yapabiliyordu
bu da RIP’in 6nemli yiikiinii masaiis-
tiinde manuel ¢dzmiis oluyordunuz.
Ekstra renkler icin Illustrator ve InDesign
programinda DCS 2.0’1 kullanabilirsiniz.

e [llustrator belgeleri; place ile cagri-
lan gorsellerde FreeHand gibi linkli
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AcrobatPro Flatten: Saydam alanlan diizlestirme islemini Acrobat icinden “Flattener
Preview”1 kullanarak yapabilirsiniz.

calissa bile kendi ana dékiimaninin
MB olarak biiyiikliigii FreeHand’e
gore cok daha fazla yer tutmaktadir.
Bu durumda da biiyiik boyutlu dosya-
nin pozlanma siiresi uzamaktadir.
Ilustrator’daki Gradient Mesh, deg-
radeler, efektler 6nemli etkenlerdir.
Nlustrator’de saydam objeler ve say-
dam PSD formatli belgeler RIP’lenme
silirecini dogal olarak uzatir.

BRUSH’LAR
Basit bir deneme yapin. Bir yaziya golge
efekti uygulayin ve bu yaziy1 dondiiriin,
efekt istediginiz gibi olmayacaktir. Ayni
yontemi cizgilere farkli Brush etkileri
uygulayin ve bunlar1 da dondiiriin. Dondiir-
diigiiniizde gorsel etki degisecektir. Expand
uygulanirsa bu durum gerceklesmez.
Ilustrator icinde repro siirecini bitir-
dikten sonra, orjinal belgenin bir kopya-
sini1 alin ve tiimiine Expand uygulayin.
http://www.adobebilgi.com/kutup-
hane/ linki tizerinden yazdigim makale
ve 6nemli dosyalara ulasabilirsiniz.
Dikkat, her sey bittikten sonra.

Ceyhun AKGUN / Egitimci ve Danisman
Kurumsal bir ¢ok sirkete Masaliistii Yayincilik,
PrePress, Adobe, Grafik konularinda egitim ve
danismanlik hizmetleri
verdi. Tiirkiye genelinde
bir ¢ok sektorel seminer
ve oturumlar diizenle-
mis ve yénetmistir.

Ayni zamanda Grafik
Tasarimci olan Akgiin’iin
sektorel makaleleri,
yayinlanmis egitim kay-
naklarr bulunmaktadir.
ceyhun@adobebilgi.com



